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Articolul 15 - Neprezentarea sau întârzierea la jocuri

1 Jocurile oficiale vor începe la ora stabilită de forul organizator. Dacă una sau ambele echipe nu se prezintă la stadion, întârzie sau nu prezintă carnetele de legitimare ale jucătorilor în maxim 15 minute de la ora de începere ori se prezintă cu mai puţin de 7 (şapte) jucători la seniori şi 8 (opt) jucători la jocurile de juniori şi fotbal feminin, legitimaţi cu drept de joc, arbitrul va fluiera sfârşitul jocului şi va consemna în raportul de arbitraj situaţia respectivă.

2 Echipa prezentă la terenul de joc în timpul regulamentar va completa raportul de arbitraj.

3 În lipsa arbitrului, neprezentarea se constată, în ordine, de următoarele persoane:

a) arbitrii asistenţi sau, după caz, al patrulea oficial, delegaţi la jocul respectiv;

b) observatorul oficial al jocului.

4 Dacă o echipă de seniori nu se prezintă, întârzie sau nu prezintă carnetele de legitimare la două jocuri în acelaşi campionat, ea va fi exclusă din competiţie, sancţionată cu penalitate sportivă şi va fi retrogradată în eşalonul imediat inferior în anul următor.

5 Echipele de juniori care nu se prezintă, întârzie sau nu prezintă carnetele de legitimare la trei jocuri în acelaşi campionat, vor fi excluse din competiţie şi sancţionate cu penalitate sportivă, iar cluburile respective vor suporta consecinţele prevăzute de prezentul regulament. Dacă în această situație se află cluburi cu activitate exclusivă de juniori, acestea, nu vor mai fi înscrise în ediția următoare a campionatului de juniori A și B.

6 Dacă o echipă de seniori nu se prezintă la două jocuri în decursul unui campionat, iar echipa se află pe o poziţie de retrogradare (influenţând clasamentul) aceasta va fi exclusă din competiţie şi va fi retrogradată cu două trepte competiţionale.

7 Dacă o echipă de seniori a fost exclusă pentru două neprezentări în campionatul anterior, la prima neprezentare în campionatul în curs va fi exclusă din competiţie şi va fi retrogradată cu o treaptă competiţională.
Articolul 17 - Retragerea echipei de pe teren

1 În situaţia în care, indiferent din ce motive, o echipă se retrage de pe teren, sau refuză să reia jocul, înaintea consumării timpului regulamentar, ea va fi sancţionată conform prevederilor regulamentare.

2 În aceste cazuri arbitrul va aplica “Regula celor trei minute” conform dispozițiilor prezentului regulament.

Articolul 18 - Jocuri întrerupte sau amânate

1 Jocurile oficiale nu pot continua dacă terenul devine impracticabil, potrivit dispoziţiilor prezentului regulament, sau din cauza întunericului (în cazul jocurilor care nu sunt programate în nocturnă).

2 Jocul poate fi întrerupt pentru cauzele arătate mai sus, numai de către arbitru.

3 Jocul va fi reluat în aceeaşi zi, în cel mult o oră de la întrerupere, dacă terenul devine practicabil sau condiţiile atmosferice au devenit favorabile desfăşurării jocului.

4 Dacă reluarea jocului nu este posibilă în maxim 60 de minute de la momentul întreruperii, jocul se va desfăşura a doua zi, la o oră care va fi stabilită de comun acord de cele două echipe, fiind reluat din minutul în care a fost întrerupt. În cazul în care echipele nu ajung la un acord privind ora la care se va relua jocul, acesta se va relua la ora la care a început în ziua precedentă. Prin excepţie, jocurile de juniori întrerupte de arbitru, care nu mai pot continua în aceeaşi zi în maxim 60 de minute de la momentul întreruperii, vor fi reprogramate de forul organizator.

5 Dacă arbitrii se declară indisponibili pentru a doua zi, se va cere comisiei competente să delege alţi arbitri, sau, în cazul în care acest lucru nu este posibil, jocul se va reprograma.

6 În cazul în care jocul nu se poate disputa nici a doua zi, datorită aceloraşi condiţii care au determinat întreruperea sa, jocul va fi reprogramat de forul organizator conform dispoziţiilor prezentului regulament, urmând să se dispute în întregime, situaţie în care avertismentele primite de jucători se anulează.

7 Jucătorii eliminaţi în timpul unui joc întrerupt nu mai pot face parte din echipa care continuă partida, a doua zi, în condiţiile arătate de art. 18.3. Jucătorii eliminaţi în timpul unui joc întrerupt, care a fost reprogramat conform art. 18.6, vor fi sancţionaţi corespunzător prevederilor regulamentare.

8 Echipele care nu se prezintă pentru rejucarea jocurilor amânate sau întrerupte, vor fi sancţionate conform prevederilor regulamentare.

9 La jocurile amânate pentru a doua zi, dacă arbitrii şi observatorii oficiali sunt din altă localitate, cluburile organizatoare sunt obligate să asigure cazarea şi masa acestora şi să suporte cheltuielile suplimentare.

10 Jocurile oficiale programate în nocturnă care nu pot începe sau nu mai pot continua datorită, nefuncționării, întreruperii funcționării, respectiv a funcționării necorespunzătoare a instalatiei de nocturnă și care nu pot să înceapă sau să fie reluate în termen de maxim 60 de minute de la ora oficială de începere, respectiv, de la momentul întreruperii se omologhează cu rezultatul de 3-0 în favoarea echipelor vizitatoare. Termenul de 60 de minute se aplică o singură dată fie înainte de începerea jocului, fie din momentul întreruperii jocului de către arbitru. Dacă după începerea/reluarea jocului intervine o nouă defecțiune a instalației de nocturnă, jocul se va omologa cu rezultatul de 3-0 în favoarea echipei vizitatoare.

Articolul 23 - Durata jocului

1 Durata unui joc oficial sau amical este de:

- 90 de minute pentru jocurile de seniori, fotbal feminin, juniori A și A 1;

- 80 de minute pentru jocurile de juniori B;

- 60 de minute pentru jocurile de juniori D;

- 40 de minute pentru jocurile de juniori E;

- 40 de minute (joc efectiv) pentru jocurile de fotbal în sală. 

- 70 de minute pentru jocurile de juniori C;

2 Timpul de joc este împărţit în două reprize egale cu o pauză ce nu poate depăşi 15 minute. Durata pauzei dintre reprize nu poate fi modificată decât cu acordul arbitrului.

Articolul 24 - Jocuri cu prelungiri

1 Jocurile de seniori disputate în sistem eliminatoriu care după consumarea timpului regulamentar de joc se termină cu un rezultat de egalitate, vor fi prelungite cu două reprize a câte 15 minute fiecare, fără pauză între ele, dar cu o pauză de maxim cinci minute între sfârşitul jocului şi prima repriză de prelungire. În această pauză, în care jucătorii sunt obligaţi să rămână în terenul de joc şi să se supună dispoziţiilor arbitrului, se va stabili prin tragere la sorţi echipa care va avea lovitura de începere.

2 În cazul în care, după cele 30 de minute de prelungiri, egalitatea persistă, echipa câştigătoare a jocului va fi stabilită prin executarea loviturilor de departajare, conform prevederilor cuprinse în ”Legile Jocului”.

3 Jocurile de copii și juniori nu se pot prelungi în cazul unui rezultat de egalitate, echipa câştigătoare a jocului fiind desemnată în urma executării loviturilor de departajare.
Articolul 27 - Formularea contestaţiilor

1 Cluburile care apreciază că echipa adversă a încălcat unele prevederi regulamentare, indiferent de natura lor, au dreptul să-şi susţină cauza numai în baza unei contestaţii scrisă în raportul de arbitraj.

2 Sesizarea se face din oficiu de forul competent, nefiind necesară formularea unei contestaţii în condiţiile prevăzute de art. 27.1, în cazul jucătorilor aflaţi în stare de suspendare pentru cumul de cartonaşe galbene sau ca urmare a unei decizii pronunțate de comisia competentă, precum și pentru nerespectarea dispozițiilor privind obligativitatea înscrierii în raportul de arbitraj a numărului minim de jucători formați la nivel național.

3 Echipele au dreptul de a introduce contestaţii, astfel:

a) înainte de începerea jocului: 
- dacă se contestă dreptul de joc al unuia sau al mai multorjucători in echipa adversă, înscrişi în raportul de arbitraj, arătându-se motivele în mod concret;

- dacă se contestă valabilitatea programării jocului pe terenul respectiv;

- dacă se contestă calificarea cadrului medical delegat sau lipsa autosanitarei;

- dacă se contestă neregularitatea terenului de joc (dimensiunile terenului şi ale porţilor, inexistenţa sau starea plaselor porţilor şi a steagurilor de colţ, a marcajului, etc.);

b) în pauză sau după terminarea jocului, înainte de restituirea carnetelor de legitimare de către arbitru:

- dacă se contestă dreptul de joc al jucătorilor de rezervă intraţi ulterior în joc;

- dacă se contestă identitatea unuia sau mai multor jucători înscrişi în raportul de arbitraj.

4 Contestaţiile se fac în scris în raportul de arbitraj şi se semnează de către delegatul sau căpitanul echipei în prezenţa delegatului sau căpitanului echipei adverse, care semnează de luare la cunoştinţă şi a arbitrului care este obligat să specifice momentul formulării contestaţiei (înainte, la pauză sau după terminarea jocului) şi să semneze.

5 În cazul în care delegaţii sau căpitanul echipei adverse refuză să semneze de luare la cunoştinţă, arbitrul va consemna acest lucru în raportul de arbitraj.

6 Arbitrii sunt obligaţi să pună raportul de arbitraj la dispoziţia delegaţilor sau căpitanului de echipă pentru formularea unei contestaţii, la solicitarea acestora, în oricare moment (înainte, la pauză sau la terminarea jocului) şi indiferent de motivul contestaţiei. Refuzul arbitrului de a pune la dispoziţie raportul de arbitraj se va sancţiona conform prevederilor regulamentare.

7 Jucătorii contestaţi pot fi înlocuiţi numai înainte de începerea jocului. În acest caz contestaţia rămâne fără obiect. Arbitrul va consemna acest lucru în raportul de arbitraj. În asemenea situaţii, numărul de jucători de rezervă se reduce în mod corespunzător.

8 Contestaţiile referitoare la identitatea jucătorilor şi la dreptul de joc se fac nominal. În ceea ce priveşte contestaţiile referitoare la dreptul de joc, delegaţii echipelor au obligaţia de a înscrie în raportul de arbitraj în mod explicit motivul pentru care este contestat jucătorul (dublă legitimare, lipsa vizei anuale, lipsa vizei medicale, substituire, etc.).

Articolul 42 - Condiţii de omologare

1 Regulile de mai jos prevăd condițiile care trebuie îndeplinite pentru omologarea unui stadion și, respectiv, regulile referitoare la clasificarea acestora potrivit criteriilor stabilite de FRF.

2 Jocurile oficiale se pot desfăşura numai pe stadioane omologate de forul competent, respectiv FRF/AJF/AMFB. Pentru a fi omologate, terenurile trebuie să fie gazonate, cu suprafața netedă și perfect orizontală şi să îndeplinească următoarele condiţii:

a) pentru jocurile din Liga I: lungimea terenului 105 m, iar lăţimea 68 m. Dacă din motive constructive ale stadionului dimensiunile de mai sus nu pot fi respectate se pot admite următoarele dimensiuni: lungime 100 – 105, lăţime 64 – 68 m;

b) pentru jocurile oficiale din Liga a 2-a şi a 3-a şi cele de fotbal feminin, lungimea terenului trebuie să fie de 100 – 105 m, iar lăţimea de 62 – 68 m;

c) pentru jocurile de juniori: lungimea: 95 - 105 m şi lăţimea 60 - 68 m.

3 Pentru încălzirea jucătorilor de rezervă trebuie să existe un spațiu suficient de-a lungul liniilor de margine sau în spatele liniilor de poartă, în spatele panourilor publicitare, respectiv a liniei fotografilor.

4 Terenurile de joc pot fi acoperite şi cu gazon artificial, dacă acesta îndeplinește standardele de calitate acreditate de FIFA.

5 Stadionul şi terenul trebuie să fie dotate cu:

a) porţi de dimensiuni corespunzătoare „Legilor jocului”. Barele porților trebuie să fie confecționate din aluminiu sau un alt material similar, să aibă secțiunea de formă rotundă sau eliptică, să fie de culoare albă și să nu prezinte nici un pericol pentru jucători. O poartă de rezervă, care poate fi instalată într-un timp scurt, trebuie să existe în stadion la fiecare joc oficial;

b) teren marcat cu materiale adecvate, de culoare albă, care să nu prezinte pericol pentru jucători şi arbitri;

c) de regulă, gard împrejmuitor din plasă de sârmă înalt de minim 2,20 m, prevăzut cu cel puţin 4 porţi, câte una pe fiecare latură a terenului, care se deschid spre terenul de joc în scopul evacuării în caz de urgență a spectatorilor din tribune. Pentru jocurile oficiale organizate de AJF/AMFB, înălţimea minimă a gardului împrejmuitor este de minim 1,5 m;

d) tunel de protecţie pentru jucători, arbitri, oficiali, complet izolat de public, pentru a asigura siguranţa şi securitatea acestora în timpul deplasării de la vestiare la teren şi înapoi;

i) două vestiare pentru jucători, prevăzute cu duşuri şi grupuri sanitare în stare de funcţionare şi cu masă de masaj. Fiecare vestiar trebuie să fie echipat cu minim 3 dușuri și 2 toalete cu scaun (5 dușuri și 3 toalete cu scaun la Liga I), scaune sau bănci pe care se pot așeza cel puțin 20 de persoane, o masă de masaj și o tablă destinată pregătirii tactice;

j) un vestiar pentru arbitri prevăzut cu cel puțin un duș, o toaletă cu scaun, o masă și locuri pe scaune sau bănci pentru 5 persoane;

r) bănci pentru jucătorii de rezervă şi pentru persoanele oficiale, unde au acces maxim 13 persoane, respectiv: 7 jucători de rezervă, alte 6 persoane, între care antrenori, delegat, medic şi masor. Băncile vor fi situate pe aceeaşi parte, la distanţă egală faţă de linia de centru şi la minimum 5 metri de linia de margine, de regulă în apropierea gardului împrejmuitor. Ele vor avea un acoperiş protector. La jocurile din Liga I, precum și la jocurile din cadrul optimilor de finală, sferturilor de finală, semifinalelor şi la finala Cupei României băncile de rezerve se vor putea suplimenta cu maxim 5 locuri. Băncile suplimentare se vor amplasa în afara suprafeței tehnice, la minim 5 m în lateral către liniile de poartă și la același nivel cu băncile tehnice;

6 Panourile publicitare trebuie amplasate la o distanţă de minim 3 metri de linia de margine (4 metri la stadioanele de Liga I) şi în spatele liniei fotografilor, trasată în spatele liniei de poartă (5 metri la stadioanele de Liga I).

7 Dimensiunile şi marcajul unui teren de joc, caracteristicile constructive, dimensiunile şi amplasarea porţilor şi a steagurilor, trebuie să fie în conformitate cu dispoziţiile „Legilor jocului” adoptate de IFAB, aşa cum sunt arătate în anexa nr. 2. Dimensiunile steagurilor de la colţurile terenului de joc şi din dreptul liniei de mijloc sunt arătate în anexa nr. 3.

8 Suprafaţa tehnică este o suprafaţă echivalentă cu lungimea băncii de rezervă, plus un metru în fiecare parte şi care se prelungeşte în faţa băncii până la un metru de linia de margine a terenului (anexa nr. 4). Limitele suprafeţei tehnice trebuie trasate în mod corespunzător.

9 Orice fel de publicitate comercială, reală sau virtuală, este interzisă pe terenul de joc, pe materialul care echipează terenul (inclusiv plasele porţilor şi suprafeţele pe care le delimitează pe pământ), în interiorul suprafeţei tehnice sau la mai puţin de un metru de linia de margine şi aceasta din momentul în care echipele intră pe teren şi până când îl părăsesc la pauză şi din momentul reîntoarcerii lor pe teren până la finalul jocului. Nu se va putea monta pe acestea niciun obiect care nu are legătură cu fotbalul (camere de luat vederi, aparate foto, microfoane, etc.).

Reproducerea emblemelor FIFA/UEFA/FRF/LPF/AJF/AMFB ori ale cluburilor este interzisă pe terenul de joc şi pe materialele care echipează terenul de joc.

10 Instalația de iluminat pentru jocurile programate în nocturnă trebuie să aibă o capacitate de:

a) 1200 – 1400 de lucși, pentru jocurile din Liga I și cele din Cupa României, începând cu faza sferturilor de finală;

b) minim 1000 de lucși pentru jocurile din Liga a 2-a și cele din șaisprezecimile și optimile de finală ale Cupei României;

c) minim 800 de lucși pentru celelalte jocuri.

Instalația de iluminat trebuie să cuprindă un generator electric de rezervă care să poată intra imediat în funcțiune în cazul în care se întrerupe alimentarea cu energie electrică de la rețeaua publică. Generatorul de rezervă trebuie să asigure iluminarea uniformă a suprafeței de joc cu o intensitate de minim 800 de lucși.

Articolul 43 - Verificarea terenurilor de joc

Verificarea terenurilor de joc este efectuată:

a) de arbitrul jocului, din oficiu sau în baza unei contestaţii;

b) de forul care organizează competiţia, din oficiu sau în termen de maxim 15 zile, dacă se fac modificări, la cererea echipei interesate.

Articolul 44 - Teren de joc neregulamentar

1 Terenul de joc este neregulamentar în următoarele situaţii:

a) gardul împrejmuitor este deteriorat sau lipseşte;

b) nu este marcat sau este marcat neregulamentar;

c) lipsesc sau sunt deteriorate ori neregulamentare porţile, plasele sau steagurile de colţ;

2 În situaţia în care echipa organizatoare nu remediază deficienţele arătate la art. 44.1 în maxim 30 de minute de la ora oficială de începere, jocul nu se va mai disputa, iar echipa în cauză va fi sancţionată cu pierderea jocului prin forfait. Termenul de 30 de minute se aplică și în cazul în care deficiențele arătate anterior apar după începerea jocului, fiind calculat de la momentul întreruperii jocului de către arbitru.

3 Acest termen nu poate fi cumulat cu cel acordat pentru asigurarea asistenţei medicale.

4 Arbitrii sunt obligaţi să nu înceapă sau să nu continue jocurile atunci când terenurile de joc prezintă una sau mai multe dintre deficienţele menţionate la art. 44.1.

Articolul 45 - Teren de joc impracticabil

1 Terenul de joc este impracticabil dacă se află în una din următoarele situaţii:

a) dacă aproximativ 1/4 din teren este sub apă, iar adâncimea apei nu mai permite ca mingea să vină în contact cu pământul, astfel încât controlul şi circulaţia mingii sunt împiedicate cu desăvârşire;

b) în caz de furtună, ploaie torenţială, descărcări electrice, ninsori abundente, ceaţă sau viscol sau dacă, urmare a acestora, vizibilitatea este sub 150 de m. Dacă aceste situaţii intervin după începerea jocului, arbitrul va întrerupe jocul;

c) terenul este acoperit cu zăpadă a cărei grosime împiedică controlul şi circulaţia mingii;

d) terenul are una sau mai multe porţiuni acoperite de gheaţă care constituie pericol pentru integritatea corporală a jucătorilor şi arbitrilor.

2 Impracticabilitatea terenului de joc se constată şi se declară numai de către arbitrul jocului.

3 Ora de începere a jocului se poate amâna, sau jocul se poate întrerupe, maxim 60 de minute dacă terenul de joc devine impracticabil.

4 În situaţiile arătate la art. 45.1, lit. a) şi c), cluburile organizatoare sunt obligate să ia toate măsurile în vederea readucerii suprafeţei de joc la condițiile de practicare a jocului de fotbal. În caz contrar, vor suporta consecinţele prevederilor regulamentare.

5 Jocurile care nu pot începe sau nu mai pot fi reluate în condiţiile menţionate mai sus, vor fi programate a doua zi, având aceeaşi oră de începere, cu excepţia jocurilor de juniori, care vor fi reprogramate de forul organizator. Dacă, din aceleaşi cauze obiective, jocurile de seniori nu se dispută nici a doua zi, acestea vor fi reprogramate conform prevederilor regulamentare.

6 În caz de calamităţi naturale (inundaţii, seisme, ninsori abundente, etc.), Comitetul Executiv al FRF, Comitetul Executiv al LPF sau Biroul Executiv al AJF/AMFB vor hotărî măsurile care se impun.

Articolul 47 - Numărul jucătorilor

1 Jocurile oficiale se dispută între echipe cuprinzând fiecare cel mult 11 jucători, între care un portar. Fiecare echipă are un căpitan, înscris în raportul de arbitraj.

2 Jocurile oficiale nu pot începe dacă echipele nu prezintă cel puţin şapte jucători, la meciurile de seniori şi, respectiv, opt jucători la competiţiile de juniori şi fotbal feminin, cu carnete de legitimare şi drept de joc pentru echipele respective.
3 Arbitrul are obligaţia să nu înceapă jocul dacă nu sunt respectate condiţiile de mai sus.

4 Echipa care nu prezintă arbitrului numărul de carnete de legitimare prevăzute la art. 47.2 va fi sancţionată la fel ca în cazul neprezentării la joc.

5 Echipele au dreptul să înscrie în raportul de arbitraj maxim 18 jucători, între care şapte jucători de rezervă.

6 Înscrierea jucătorilor titulari şi de rezervă în raportul de arbitraj se face numai înainte de începerea jocului. 
8 Jucătorii juniori sunt consideraţi o categorie ierarhic inferioară faţă de toate celelalte categorii de seniori. Ei pot fi utilizaţi şi la jocurile echipelor de seniori numai dacă au împlinit vârsta de 14 ani. Perioada junioratului se încheie la data de 30 iunie a anului în care jucătorii împlinesc vârsta de 19 ani.

9 Fetele se pot legitima şi pot participa la jocurile oficiale dacă au împlinit vârsta de 8 ani.

10 Echipele care folosesc într-un joc oficial jucători neînscrişi în raportul de arbitraj vor fi sancţionate conform prevederilor regulamentare.

15 Identificarea jucătorilor juniori în jocurile de campionat se face pe baza carnetului de legitimare şi a cărţii de identitate sau a paşaportului, în original. Neprezentarea cărţii de identitate/paşaportului atrage imposibilitatea participării la joc. La jocurile echipelor din Liga I nu este necesară prezentarea cărții de identitate a jucătorilor juniori.

16 Pentru jucătorii juniori participanți în competițiile de seniori este obligatorie prezentarea cărții de identitate/pașaportului numai pentru numărul obligatoriu de titulari stabilit prin prezentul regulament și pentru rezervele aferente acestora.

17 Comitetului Executiv al FRF poate emite anual hotărâri în legătură cu folosirea jucătorilor.

Articolul 48 - Descompletarea echipei

Un joc nu poate continua cu mai puţin de 7 (şapte) jucători la competiţiile de seniori şi 8 (opt) jucători la competiţiile de juniori sau fotbal feminin. În caz de descompletare a uneia dintre echipe sub numărul stabilit mai sus, cu sau fără intenţie, arbitrul este obligat să oprească jocul, echipa respectivă urmând să fie sancţionată cu pierderea jocului.

Articolul 49 - Înlocuirea jucătorilor

1 Echipele participante în competiţiile de seniori organizate de FRF sau LPF (cu excepţia Ligii a 3-a şi a competiţiilor de fotbal feminin) au dreptul să efectueze trei înlocuiri pe toată durata jocului.

2 Echipele participante în Liga a 3-a şi cele participante în competiţiile de seniori organizate de AJF/AMFB, au dreptul să efectueze patru înlocuiri pe toată durata jocului.

3 Echipele participante în competiţiile de fotbal feminin, copii şi juniori au dreptul să efectueze cinci înlocuiri pe toată durata jocului 
4 În cazul în care dispoziţiile privind numărul maxim al înlocuirilor permise nu sunt respectate, echipa vinovată va fi sancţionată cu pierderea jocului respectiv prin forfait, arbitrii urmând să fie, de asemenea, sancţionaţi de forul competent.

5 Înlocuirile de jucători se fac cu respectarea următoarelor condiţii:

a) arbitrul trebuie să fie încunoștințat în prealabil de înlocuirea ce urmează a se efectua, numai când jocul este oprit;

b) jucătorul de rezervă poate intra în terenul de joc numai după ce jucătorul ce urmează a fi înlocuit a părăsit terenul şi după ce a primit un semn de încuviinţare din partea arbitrului;

c) jucătorul de rezervă va intra în terenul de joc numai pe la linia de mijloc, când jocul este oprit;

d) încălzirea jucătorilor care urmează să intre în terenul de joc în urma unor înlocuiri se va face de-a lungul de-a lungul liniei de margine, în spatele arbitrului asistent 1. Dacă nu sunt condiții pentru a efectua încălzirea în spațiul din spatele arbitrului asistent 1, încălzirea jucătorilor se va face în spatele porții proprii și în spatele panourilor publicitare, respectânduse linia fotografilor. Cel mult 3 jucători de la fiecare echipă pot efectua încălzirea în același timp. Jucătorii de rezervă sunt obligați să poarte echipament care să-i deosebească de jucătorii din terenul de joc. În funcție de condițiile existente la fiecare teren, arbitrul va stabili, în cadrul ședinței tehnice, spațiul ce va fi folosit pentru încălzire de către jucătorii de rezervă;

e) un jucător care a fost înlocuit nu mai poate participa la joc, dar este supus în continuare autorității și jurisdicției arbitrului

f) jucătorul de rezervă este supus autorităţii şi jurisdicţiei arbitrului fie că a fost sau nu a fost introdus în joc;

g) procedura de înlocuire se termină în momentul în care jucătorul de rezervă intră în terenul de joc. Începând din acest moment el este considerat jucător titular, în timp ce coechipierul care a fost înlocuit încetează să mai fie titular.

6 La jocurile din Liga I, a 2-a şi a 3-a, arbitrul va înmâna delegaţilor celor două echipe, înaintea începerii jocului, formulare pentru schimbările de jucători. Aceste formulare se completează şi se înmânează celui de-al patrulea oficial înaintea efectuării fiecărei schimbări.

7 Delegaţii echipelor au obligaţia ca la terminarea jocului să ia cunoştinţă, sub semnătură, de schimbările de jucători şi de minutul în care au fost efectuate, aşa cum sunt înscrise de arbitru în raportul de arbitraj.

8 La efectuarea înlocuirilor de jucători se aplică următoarele reguli:

a) oricare jucător îl poate înlocui pe portar cu condiţia ca arbitrul să fie anunţat în prealabil, iar schimbarea să aibă loc în timpul unei opriri a jocului, cu respectarea dispoziţiilor regulamentare privind echipamentul jucătorilor;

b) jucătorul de rezervă care a înlocuit un jucător titular poate fi şi el înlocuit la rândul său în limita numărului şi a condiţiilor prevăzute de actualul regulament;

c) un jucător titular eliminat înainte de lovitura de începere a jocului poate fi înlocuit cu unul din jucătorii de rezervă. În acest caz echipa respectivă îşi diminuează corespunzător numărul de înlocuiri la care are dreptul;

d) un jucător de rezervă eliminat înainte sau după lovitura de începere a jocului nu poate fi înlocuit.

9 În timpul oricăror alte jocuri, altele decât cele oficiale, se poate recurge la mai mult de şase înlocuiri dacă echipele se înțeleg cu privire la numărul maxim de înlocuiri permise și arbitrul a fost informat cu privire la aceasta înaintea începerii jocului.

Articolul 50 - Jucători eliminaţi

1 Jucătorilor eliminaţi de pe teren, sau celor care au comis abateri disciplinare înainte, în timpul sau după terminarea jocului, li se vor reţine carnetele de legitimare, care vor fi înaintate de arbitru, o dată cu raportul său, forului organizator.

2 Până la pronunţarea hotărârii forului organizator, jucătorii respectivi nu au drept de joc. Pronunţarea hotărârii se va face în cel mult 5 zile de la data la care s-a comis abaterea. În cazul când jocurile oficiale sunt programate în timpul săptămânii (în etape intermediare), este obligatoriu ca pronunţarea hotărârii să se facă în cel mult 2 zile de la data disputării jocului.

3 Jucătorii de rezervă, înscrişi în raportul de arbitraj, sunt supuşi autorităţii arbitrului şi au obligaţia să ia loc pe băncile plasate în interiorul suprafeţei tehnice şi să aibă o comportare sportivă.

4 Jucătorii eliminaţi în timpul jocului trebuie să părăsească imediat incinta terenului de joc pe la limita cea mai apropiată, precum şi suprafaţa tehnică şi să se deplaseze la vestiare.

5 Jucătorii suspendaţi de instanțele disciplinare nu pot participa la nici un fel de joc oficial până când nu au executat sancţiunea.
Articolul 51 - Participarea la jocuri în condiţii neregulamentare

1 Jucătorii seniori, indiferent de categorie, cu excepţia portarului, nu pot participa la două jocuri oficiale în aceeaşi zi.

2 Jucătorii juniori, cu excepţia portarului, pot participa la două partide oficiale consecutive numai dacă între ele există un interval de minim 36 de ore. Această dispoziţie nu se aplică în cazul turneelor finale ale competiţiilor de juniori.

3 Nerespectarea dispoziţiilor de mai sus se sancţionează cu pierderea celui de al doilea joc prin forfait.

4 Într-un an competiţional, un jucător junior nu poate participa la mai mult de 40 de meciuri oficiale (jocuri integrale-90 de minute), în caz contrar urmând ca jocurile să se omologheze cu scorul de 3-0 în favoarea echipelor adverse.

5 Echipele care prezintă în componenţa lor jucători care au obţinut legitimarea şi dreptul de joc cu încălcarea prevederilor regulamentare, fapt dovedit ca urmare a soluţionării unei contestaţii, vor fi sancţionate cu pierderea jocurilor prin forfait.

6 În cazul în care legitimarea sau dreptul de joc al jucătorilor în cauză a fost acordată în condiţii neregulamentare de către organele competente, dar, se constată că echipa în cauză a fost de bunăcredinţă, jocurile respective se vor omologa cu rezultatele de pe teren, iar jucătorilor respectivi li se va ridica dreptul de joc până la soluţionarea cauzei.

Articolul 52 - Identificarea jucătorilor

1 Conducătorii, respectiv delegaţii echipelor sau, în lipsa lor, căpitanii echipelor, sunt obligaţi să prezinte arbitrilor, înainte de începerea jocului, carnetele de legitimare ale jucătorilor înscrişi în raportul de arbitraj. În toate competiţiile identificarea jucătorilor juniori se face pe baza carnetelor de legitimare şi a cărţilor de identitate/paşapoartelor jucătorilor, în original.

2 În mod excepţional, în lipsa unor carnete de legitimare, se admite identificarea cu cartea de identitate însoţită de dovada existenţei vizei medicale, cu respectarea numărului minim de carnete de legitimare.

3 Carnetele de legitimare ale tuturor jucătorilor înscriși în raportul de arbitraj și cărţile de identitate ale jucătorilor juniori sunt păstrate de arbitri până la terminarea jocului, după care se restituie conducătorilor, delegaţilor sau căpitanilor de echipă, cu excepţia carnetelor jucătorilor eliminaţi, contestaţi, sau a carnetelor reţinute după terminarea jocului.

Articolul 53 - Verificarea identităţii jucătorilor

1 Echipele pot verifica reciproc, înainte de începerea jocului, prin conducătorul, delegatul sau căpitanul de echipă, identitatea jucătorilor înscrişi în raportul de arbitraj, precum şi celelalte elemente constitutive ale dreptului de joc.

2 În cazul în care una din echipe solicită verificarea identităţii unor jucători pe motiv de substituire, arbitrul are următoarele obligaţii:

a) să dispună ca jucătorul în cauză să-şi înscrie datele personale (numele şi prenumele, data şi locul naşterii) în raportul de arbitraj şi să semneze;

b) să menţioneze în raportul de arbitraj momentul formulării contestaţiei (înainte, la pauză sau după joc), precum şi oricare alte elemente care ar duce la identificarea jucătorului presupus a fi substituit (înălţime, culoarea tenului, a ochilor sau a părului, numărul de pe tricou, etc.);

c) să se fotografieze cu jucătorul presupus a fi substituit.

Articolul 56 - Condiţii de joc

1 Cluburile organizatoare sunt obligate să asigure pentru desfăşurarea jocurilor oficiale sau amicale următoarele:

a) două fanioane de culoare roşie, portocalie sau galbenă sau în carouri (folosind două din aceste culori), pentru arbitrii asistenţi, cu dimensiunile prevăzute în anexa nr. 6;

b) minim 3 mingi care să corespundă prevederilor „Legilor jocului” adoptate de IFAB. Echipa vizitatoare poate prezenta o minge de joc care să îndeplinească aceleaşi condiţii, arbitrul având dreptul de a alege mingea cu care se va juca. Mingea de joc şi mingile de schimb se vor

verifica de arbitru înaintea începerii jocului şi vor fi predate echipei deţinătoare după terminarea jocului. În cazul în care terenul de joc este acoperit cu zăpadă, se recomandă ca mingile utilizate, precum şi marcajul terenului, să aibă o culoare contrastantă.

c) o trusă medicală de prim-ajutor, două pături, 1-2 tărgi sanitare şi 2-4 brancardieri;

d) cabinet medical, cabinet pentru controlul doping şi celelalte mijloace necesare asigurării asistenţei medicale, cu personalul aferent, inclusiv pentru acordarea asistenţei medicale şi primului-ajutor pentru spectatori;

e) măsurile de ordine conform prevederilor prezentului regulament;
f) mijloacele şi instalaţiile specializate pentru intervenţii în caz de incendiu, de regulă,o autospecială şi, obligatoriu, personalul de intervenţie autorizat pentru stingerea incendiilor, coordonat de şeful formaţiunii de pompieri.

2 În cazul în care clubul organizator nu asigură una sau mai multe din condițiile prevăzute de art. 56.1. lit. b), e) și/sau f), în termen de maxim 15 minute de la ora oficială, jocul nu va mai avea loc, urmând să se omologheze cu scorul de 3-0 în favoarea echipei adverse.

3 În funcţie de condiţiile meteorologice şi starea terenului, echipei vizitatoare i se poate permite să se antreneze pe terenul de joc, în ziua dinaintea jocului. Durata antrenamentului respectiv nu va fi mai mare de o oră, cu excepţia situaţiei în care cele două cluburi sunt de acord cu o durată mai mare.

Articolul 57 - Asistenţa medicală

1 Cluburile sunt obligate să asigure asistenţa medicală pe toată durata desfăşurării jocurilor pe care le organizează, astfel:

a) la jocurile de seniori din competiţiile aflate sub egida FRF şi LPF, obligatoriu cu medic;

b) la celelalte jocuri, cu medic sau asistent medical.

2 Jocurile din Liga I, a 2-a şi a 3-a, campionatul feminin, precum şi cele din Cupa României (faza naţională), Supercupa României şi Cupa Ligii pot începe numai dacă la teren sunt prezenţi medical delegat şi medicul echipei gazdă.

3 La toate jocurile din campionatele de juniori A şi B, precum şi la turneele zonale semifinale şi finale ale campionatelor de juniori A, B, C şi D, jocurile pot începe numai dacă la teren sunt prezenţi medicul/asistentul medical delegat şi medicul sau asistentul medical al echipei gazdă.

4 La toate jocurile, cadrul medical delegat va prezenta o delegaţie eliberată de organul sanitar competent, precum şi un act de identitate, această persoană fiind recunoscută drept cadrul medical delegat. În cazul în care, din motive obiective, cadrul medical delegat nu a ridicat delegaţia eliberată de organul medical competent, prin excepţie se admite ca arbitrul să decidă începerea jocului pe baza legitimaţiei de serviciu eliberată de unitatea sanitară, prezentată de cadrul medical. În acest caz, arbitrul va înscrie în raportul de arbitraj numele şi prenumele cadrului medical, numărul, data şi unitatea medicală care a eliberat legitimaţia.

5 Arbitrii sunt obligaţi să nu înceapă jocul dacă medicul delegate sau, după caz, asistentul medical delegat, nu se prezintă la teren în maxim 15 minute de la ora oficială la care este programat jocul.

6 În cazul în care medicul delegat (asistentul medical delegat) se deplasează la o unitate sanitară însoţind un jucător accidentat, asistenţa medicală va fi asigurată în continuare de medical (asistentul medical) echipei gazdă.

7 În situaţia unor accidentări grave, care necesită deplasarea la unitatea medicală atât a medicului delegat, cât şi a medicului echipei gazdă, asistenţa medicală va fi asigurată de medicul echipei vizitatoare înscris în raportul de arbitraj. Acelaşi lucru e valabil şi în cazul asistenţilor medicali, la jocurile la care aceştia au dreptul regulamentar de a îndeplini atribuţiile respective. Dacă, în astfel de situaţii, echipa vizitatoare nu are medic (asistent medical) care să poată asigura în continuare asistenţa medicală, arbitrul va întrerupe jocul şi va proceda în conformitate cu dispoziţiile regulamentare privind jocurile întrerupte sau amânate.

8 Pentru disputarea unui joc oficial, organizatorul este obligat să asigure prezenţa la teren a două autosanitare, sau a unei autosanitare şi a unui autoturism (pe care să fie inscripţionată o cruce roşie pe fond alb). Aceste mijloace de transport, ale căror numere de înmatriculare vor fi înscrise în raportul de arbitraj, trebuie să stea la dispoziţie, în incinta sau în imediata apropiere a terenului, pe toată durata jocului. Arbitrul este obligat să verifice respectarea acestei condiţii, înainte de începerea jocului şi, ulterior, până la terminarea jocului, potrivit dispoziţiilor prezentului regulament.

9 FRF, LPF şi AJF/AMFB nu-şi asumă nicio răspundere în caz de accidentare a jucătorilor la antrenamente sau în timpul jocurilor oficiale sau amicale.

10 Arbitrii jocurilor sunt obligaţi să nu înceapă jocul în cazul în care cadrul medical delegat să asigure asistenţa medicală nu se prezintă la teren în maxim 15 minute de la ora stabilită pentru începerea jocului şi să nu continue jocul dacă asistenţa medicală nu este asigurată pe toată durata desfăşurării lui, potrivit dispoziţiilor prezentului regulament.

11 În cadrul şedinţei tehnice, organizată înaintea jocului, arbitrul şi observatorul oficial vor verifica împreună cu delegaţii celor două echipe dacă sunt îndeplinite condiţiile prevăzute de regulament privind asigurarea asistenţei medicale.

12 Poziţia medicului delegat (a asistentului medical delegat) va fi stabilită cu ocazia şedinţei tehnice şi va fi, de regulă, între băncile de rezerve sau, într-o altă poziţie din incinta terenului care să-i permită să intervină operativ la solicitarea arbitrului.

Articolul 62 - Accesul în incinta terenului de joc şi la vestiare

1 În incinta terenului de joc au acces următoarele persoane:

a) jucătorii ambelor echipe înscrişi în raportul de arbitraj.

Jucătorii de rezervă, îmbrăcaţi în echipament de joc (cu tricou de o culoare diferită celei a titularilor), iau loc pe băncile special amenajate, conform prevederilor regulamentare;

b) antrenorii, delegaţii, medicii şi masorii din partea fiecărei echipe, în total maxim 6 persoane, înscrise în raportul de arbitraj, care se legitimează cu carnetul de antrenor (vizat la zi de forul competent pe baza îndeplinirii condiţiilor de calificare prevăzute în Regulamentul privind statutul antrenorilor - licenţă PRO, A, B, în funcţie de categoria competiţională) şi, respectiv, cu legitimaţia de serviciu, emisă de clubul în cauză. La sesizarea scrisă a Comisiei Tehnice, arbitrul şi observatorul nu vor admite accesul pe bancă antrenorilor care nu îndeplinesc condiţiile de mai sus. Înaintea începerii fiecărui joc oficial, arbitrul va verifica documentele pe baza cărora oficialii fiecărei echipe, înscrişi în raportul de arbitraj, au acces pe banca de rezerve. În timpul desfășurării jocului, jucătorii de rezervă au dreptul să părăsească suprafața tehnică numai pentru a efectua încălzirea;

c) maxim 5 persoane care se așează pe locurile suplimentare (valabil numai la Liga I și Cupa României – începând din optimile de finală) respectiv, membrii colectivului tehnic: antrenori secunzi, antrenori cu pregătirea portarilor, antrenori cu pregătirea fizică, fizioterapeuți, masori sau magazineri.

Aceste persoane vor fi înscrise într-o listă nominală semnată de delegatul fiecărui club şi anexată la raportul de arbitraj înaintea începerii jocului. Persoanele care ocupă locurile suplimentare sunt supuse autorității și jurisdicţiei arbitrului, nu au dreptul să se ridice de pe bancă și nu pot da indicații jucătorilor;

d) arbitrii şi observatorii, delegaţi de forurile competente pentru jocul respectiv;

e) medicul delegat de către organul sanitar, cu trusă medicală;

f) şoferul autosanitarei (autoturismului) şi 2-4 brancardieri echipaţi corespunzător, purtând semnul distinctiv al crucii roşii, plasaţi la mijlocul terenului, lângă arbitrul de rezervă;

g) personalul formaţiunii de pompieri cu mijlocul auto pentru intervenţie;

h) cel mult câte un fotoreporter de la fiecare organ de presă, pe baza unor legitimaţii speciale şi a vestelor puse la dispoziţie de clubul organizator (obligatoriu în Liga I, a 2-a şi a 3-a). Aceştia se vor aşeza în spatele liniilor de poartă, respectiv a panourilor publicitare, respectând linia fotografilor, pe toată durata desfăşurării jocului. Fotografii îşi pot schimba locul la cealaltă poartă numai la pauza dintre reprize;

i) după caz, în incinta terenului au acces operatorii de televiziune şi personalul de specialitate al societăţilor de televiziune autorizate să transmită partida pe baza listei nominale a acestora care se prezintă la şedinţa tehnică. Aceştia vor prezenta legitimaţiile şi acreditările pentru partida respectivă. Amplasarea camerelor de televiziune în incinta terenului se va face astfel încât să nu pericliteze integritatea corporală a jucătorilor şi arbitrilor, adică la minim 4 metri în spatele liniilor de margine şi/sau în spatele liniilor fotografilor, trasată în spatele liniilor de poartă. O singură cameră de luat vederi mobilă, a postului TV care transmite partida, poate fi poziţionată pentru a transmite din zona băncilor de rezerve. Această cameră trebuie folosită astfel încât să se respecte o distanţă minimă de 5 metri faţă de băncile de rezerve şi să nu perturbe vizibilitatea ocupanţilor băncilor de rezerve şi celui de-al patrulea oficial către toate steagurile de colţ. Între băncile de rezerve, această cameră trebuie să rămână în spatele liniei băncilor şi mesei celui de-al patrulea oficial. În exteriorul băncilor de rezerve, camera mobilă trebuie să nu depăşească linia imaginară care uneşte fiecare bancă de rezerve şi steagul de colţ de pe partea respectivă. Reporterii de televiziune nu pot aborda jucătorii şi antrenorii pentru interviuri sau comentarii în timpul jocului;

j) 8-12 copii de mingi, în vârstă de minim 12 ani, ce trebuie să asigure repunerea mingii în joc fără întârziere, instruiţi şi conduşi în incinta terenului de o persoană nominalizată de clubul organizator, care este răspunzătoare de activitatea copiilor de mingi. În timpul jocului, copiii de mingi trebuie să se plaseze în spatele panourilor publicitare, respectiv, la minim 3 metri de linia de margine (4 metri – la Liga I) şi se pot deplasa numai pentru recuperarea mingilor ieşite din terenul de joc. În cazul în care li s-a repartizat o minge de rezervă, aceasta va rămâne aşezată pe sol, în faţa fiecărui copil de mingi, fiind introdusă în joc numai la nevoie. Culoarea echipamentului copiilor de mingi trebuie să se deosebească de cea a echipamentului purtat de jucători şi arbitri, aceasta fiind stabilită în cadrul şedinţei tehnice;

k) reprezentanţi ai societăților de protecție și pază/forțelor de ordine.

2 În cazul în care jocul se desfăşoară fără spectatori (“cu porţile închise“), au acces în stadion persoanele prevăzute la art. 30.1. lit. a - j, la care se adaugă:

a) maxim 30 de oficiali, jucători, sponsori din cadrul fiecărui club, pe bază de tabel nominal semnat de delegatul clubului;

b) personalul angajat al clubului, strict necesar pentru funcţionarea instalaţiilor stadionului şi organizarea jocului, pe bază de tabel nominal şi legitimaţie de serviciu;

c) forţe de ordine (maxim 10 persoane);

d) ziarişti, câte unul de la fiecare organ de presă, pe bază de tabel nominal întocmit de clubul organizator;

e) cel mult 5 persoane, reprezentând autorităţile publice locale;

f) reprezentanţii FRF/LPF/AJF/AMFB, pe baza legitimaţiei de serviciu sau delegaţiei emisă de forul competent. Observatorul oficial va supraveghea respectarea prevederilor de mai sus.

3 Persoanele autorizate să ia loc pe banca de rezerve sunt înscrise în raportul de arbitraj şi trebuie identificate înainte de începerea jocului. Aceste persoane trebuie să respecte următoarele reguli:

a) numai o singură persoană este autorizată să dea instrucţiuni tehnice şi trebuie să revină la locul său după transmiterea instrucţiunilor;

b) oficialii şi jucătorii nu au dreptul să iasă din suprafaţa tehnică;

c) antrenorii şi celelalte persoane prezente în suprafaţa tehnică trebuie să rămână aşezaţi pe bancă şi să aibă un comportament civilizat. Pe băncile de rezerve, în suprafața tehnică și pe băncile suplimentare nu este permis fumatul. Persoanele care nu se conformează acestei reguli vor fi avertizate și, în caz de neconformare, vor fi eliminate din incintă de către arbitru.

4 Arbitrul nu va începe sau va întrerupe jocul dacă în incinta terenului se află sau pătrund alte persoane decât cele care au acest drept şi are obligaţia să dispună evacuarea din incinta terenului a acelor persoane (conducători, delegaţi, antrenori, masori, medici), care nu-şi păstrează locul pe bănci, intră în suprafaţa terenului de joc sau au o comportare neregulamentară. În caz de accidentare a unor jucători, medicii şi masorii nu pot pătrunde pe terenul de joc decât dacă jocul a fost întrerupt şi numai cu încuviinţarea arbitrului. Comiterea sau participarea la incidente a persoanelor menţionate la art. 62.1 duce la evacuarea lor din incinta terenului de către arbitri şi la aplicarea sancţiunilor regulamentare.

5 La vestiarele echipelor şi pe culoare au acces următoarele persoane:

a) conducătorii celor două echipe (maximum 2 persoane de la fiecare club);

b) observatorii cu delegaţie la jocul respectiv;

c) persoanele înscrise în raportul de arbitraj, jucători, antrenori, medici, masori, delegaţi, din partea fiecărei echipe;

d) reprezentanţii forţelor de ordine și ai societăților de ordine și siguranță, în caz de incidente. 
La vestiarele arbitrilor au acces numai observatorii oficiali ai jocurilor respective, medicul delegat sau alte persoane solicitate în mod expres de arbitru. Observatorii de joc și observatorii de arbitri nu au dreptul să intre în vestiarul arbitrilor în pauza jocului decât dacă prezența lor este solicitată de arbitri. Pe culoarul de acces la vestiarul arbitrilor, înaintea începerii jocului, în timpul pauzei şi după joc, au acces două persoane specializate în ordine şi siguranță care asigură protecţia arbitrilor.

6 Încălcarea prevederilor privind accesul persoanelor în incinta terenului sau la vestiare se sancţionează conform prevederilor regulamentare.

Articolul 63 - Formalităţile de începere a jocurilor

1 Delegaţii celor două echipe completează raportul de arbitraj cu 60 de minute înaintea începerii jocului. După caz, arbitrul poate permite completarea raportului de arbitraj şi după acest termen, cu respectarea celorlalte prevederi regulamentare. Odată cu completarea raportului de arbitraj, delegaţii echipelor predau arbitrului toate carnetele de legitimare ale jucătorilor înscrişi în raport, precum şi alte documente care atestă dreptul de joc al acestora.

2 După ce raportul de arbitraj a fost completat, semnat de delegaţii ambelor echipe şi înmânat arbitrului, înainte de lovitura de începere a jocului, se aplică următoarele reguli:

a) dacă unul din cei 11 jucători titulari, înscrişi în raportul de arbitraj, indiferent de motiv, nu poate începe jocul, el poate fi înlocuit de către oricare dintre cei 7 jucători de rezervă, înscrişi în raport. În acest caz se va reduce corespunzător numărul de jucători de rezervă, în timpul jocului putând fi înlocuiţi maxim 3 jucători (sau numărul maxim prevăzut de prezentul regulament);

b) dacă oricare dintre cei 7 jucători de rezervă înscrişi în raportul de arbitraj, indiferent de motiv, nu pot lua parte la joc, el nu va putea fi înlocuit, ceea ce va conduce la reducerea corespunzătoare a numărului total de jucători de rezervă aflaţi la dispoziţia echipei respective;

c) dacă un portar înscris în raportul de arbitraj nu poate lua parte la joc, indiferent de motiv, el va putea fi înlocuit de un alt portar care nu fusese anterior înscris în raportul de arbitraj.

3 Medicul delegat semnează şi pune parafa pe raportul de arbitraj.

4 Echipele au dreptul să efectueze încălzirea pe terenul de joc, cu excepţia situaţiilor în care, datorită condiţiilor meteorologice nefavorabile, arbitrul decide ca încălzirea ambelor echipe să se efectueze pe un alt teren.

5 Jocul începe respectându-se următoarele formalităţi:

a) arbitrul anunţă prin fluier jucătorii celor două echipe pentru prezentarea acestora la intrarea în tunelul de protecţie, unde controlează echipamentul jucătorilor, conform art. 4 din Legile jocului, verifică dacă cei doi căpitani de echipă au banderole distincte pe braţul stâng şi dacă cei doi portari au echipament diferit în comparaţie cu echipamentul coechipierilor, adversarilor sau arbitrilor;

b) arbitrii intră pe terenul de joc urmaţi de jucătorii celor două echipe, se opresc pe linia mediană, la circa 7 m de linia de margine, unde se așează cu faţa spre tribuna oficială, având în stânga şi în dreapta lor pe cei doi căpitani de echipă urmaţi de ceilalţi jucători dispuşi în linie dreaptă, loc de unde jucătorii salută publicul prin ridicarea braţului;

c) după aliniere şi salut, în ordinea în care au fost dispuşi, jucătorii echipei vizitatoare strâng mâinile arbitrilor şi jucătorilor echipei gazdă, în semn de fair-play, după care jucătorii echipei gazdă strâng mâinile arbitrilor;

d) arbitrul efectuează tragerea la sorţi pentru alegerea terenului şi a mingii, cu ajutorul unei monede, în timp ce arbitrii asistenţi controlează porţile şi plasele;

e) după ce echipele şi arbitrii asistenţi şi-au ocupat locurile stabilite de regulament, arbitrul dă semnalul de începere a jocului.

6 Formalităţile de începere a jocului se efectuează de către arbitri chiar şi atunci când s-a constatat neprezentarea uneia sau a ambelor echipe, acest lucru consemnându-se în raportul de arbitraj.

Articolul 66 - Raportul de arbitraj

1 Cu ocazia disputării oricărui joc oficial sau amical forul competent emite un raport de arbitraj care se completează de către:

a) Comisia de arbitri competentă: numele şi prenumele arbitrilor delegaţi, arbitrului de rezervă (după caz) şi localitatea de reşedinţă a acestora; competiţia din care face parte jocul; numele echipelor şi localitatea de reşedinţă; data şi ora disputării jocului, terenul şi localitatea unde se desfăşoară jocul;

b) Delegaţii echipelor participante: numele şi prenumele jucătorilor titulari şi de rezervă scrise cu litere majuscule; numărul carnetelor de legitimare; anul de naştere al jucătorilor; eventualele contestaţii; numerele de pe tricourile jucătorilor trebuie să corespundă cu cele înscrise în raportul de arbitraj; cu majuscule, numele şi prenumele oficialilor, care iau loc pe banca de rezerve, inclusiv ale delegaţilor celor două echipe, semnătura acestora precum şi a căpitanului de echipă;

c) Arbitrul: neprezentarea unei echipe sau ambelor echipe; menţiunile cu privire la contestaţiile introduse de echipe, precum şi momentul efectuării acestora în raport cu începerea jocului (înainte de joc, la pauză sau după joc); starea terenului şi a instalaţiilor anexe; înlocuirile de jucători şi minutele în care s-au efectuat; jucătorii care au marcat golurile şi minutele respective; jucătorii care s-au evidenţiat; jucătorii avertizaţi sau eliminaţi, arătându-se motivul pe scurt şi minutul; starea echipamentului de joc; comportarea antrenorilor, a conducătorilor şi a publicului spectator; modul cum s-au respectat dispoziţiile FRF cu privire la accesul persoanelor în incinta terenului de joc, pe culoare şi la vestiare; ora începerii jocului, durata pauzei şi eventualele prelungiri; comportarea arbitrilor asistenţi; rezultatul înregistrat la final şi la pauza jocului, precum şi al eventualelor prelungiri; alte aspecte organizatorice sau disciplinare; semnătura arbitrului;

d) Cadrul medical delegat conform art. 57 din prezentul regulament: numele şi prenumele jucătorilor accidentaţi, diagnosticul şi îngrijirile date;

e) Jucătorii care nu au prezentat carnetul de legitimare vor înscrie personal în raportul de arbitraj, cu pixul, pe baza cărţii de identitate următoarele: numele şi prenumele, data şi locul naşterii, prenumele părinţilor, după care vor semna;

f) Carnetele jucătorilor contestaţi sau eliminaţi se vor trimite forului organizator de arbitri, o dată cu raportul de arbitraj;

g) Delegaţii ambelor echipe sunt obligaţi să semneze raportul de arbitraj după terminarea jocului şi după ce raportul a fost completat la toate rubricile de către arbitru, în caz contrar urmând să fie sancţionaţi disciplinar. Semnarea raportului de arbitraj de către delegat reprezintă faptul că acesta a luat la cunoștință conținutul raportului.

2 În situaţia în care arbitrul se prezintă la teren fără raportul de arbitraj emis de comisia competentă, până la începerea jocului se va completa un alt formular de raport de arbitraj, iar, în lipsa acestuia, datele prevăzute la alineatele precedente se înscriu într-un raport întocmit ad-hoc. Prezentarea arbitrului la joc fără raportul de arbitraj constituie abatere disciplinară și va fi sancționată de forul competent cu penalitate sportivă de 1.000 de lei.

3 Arbitrii sunt obligaţi să transmită raportul de arbitraj forului competent, prin poştă, în termen de 12 ore de la terminarea jocului, împreună cu carnetele de legitimare reţinute în caz de contestaţii, eliminări de pe teren sau pentru alte abateri de la prevederile regulamentare. Dacă observatorul oficial al jocului în cauză domiciliază în Bucureşti sau în localitatea în care AJF organizatoare a competiţiei îşi are sediul, arbitrul va preda documentele respective observatorului care le va depune la forul competent în termen de maxim 48 de ore de la terminarea jocului (24 de ore în cazul etapelor intermediare). 
4 În cazul în care la jocul respectiv au avut loc eliminări, incidente provocate de jucători, oficiali sau spectatori ori s-au făcut contestaţii, raportul de arbitraj va fi transmis forului competent prin fax, în termen de 6 ore de la terminarea jocului. Această obligaţie revine arbitrului. Nerespectarea acestei obligații constituie abatere disciplinară și va fi sancționată de forul competent cu penalitate sportivă de la 2.000 la 5.000 de lei.

5 Arbitrii şi observatorii au dreptul la:

a) indemnizaţie de arbitraj/observare;

b) cheltuieli de transport, de masă şi de cazare.

FRF şi AJF/AMFB stabilesc baremurile de arbitraj în funcţie de categoria competiţională şi eliberează documentele privind plata acestora. Cheltuielile de cazare, masă, indemnizaţie de arbitraj/observare şi transport pentru arbitri şi observatori se suportă de către clubul organizator. Drepturile financiare se achită arbitrilor de către clubul organizator pe baza delegaţiilor şi a deconturilor întocmite de aceştia, respectiv a documentelor justificative (pentru cheltuielile de transport). De aceleaşi drepturi beneficiază şi observatorii oficiali. 

6 Drepturile financiare cuvenite arbitrilor şi observatorilor (barem de arbitraj/observare şi cheltuieli de transport) trebuie să fie achitate de către clubul organizator, la stadion, înainte de începerea jocului sau în termen de maxim 30 de minute de la terminarea jocului, în caz contrar fiind aplicabile sancţiuni disciplinare. Anual, Comitetul Executiv/Biroul Executiv al FRF/LPF/AJF/AMFB, după caz, poate stabili modul în care se achită drepturile financiare ale arbitrilor și observatorilor, prevăzute la alin. 5 de mai sus.
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