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Detalierea moditicarilor
L EGILOT trorestesion

in continuare vor fi prezentate schimbirile Legilor Jocului pentru editia 2024-
2025. Fiecare schimbare, amendament, reformulare sau adaugare a unor cuvinte
va fi prezentata cu varianta precedentd, acolo unde este cazul, urmata de explicatia
modificarii.

Legenda

Principalele modificari ale Legilor sunt subliniate cu galben si marcate pe margine.
Modificarile de redactare sunt subliniate.

CG = cartonas galben (avertisment); CR = cartonas rosu (eliminare).

Legea 1 - Terenul de Joc

1. Tehnologia Liniei de Poarta (GLT)

Text adaugat

Principiile GLT

()

Indicarea inscrierii unui gol trebuie confirmata imediat si automat, de sistemul
GLT, in interval de o secundd, numai catre oficialii meciului (prin intermediul
ceasului arbitrilui, prin vibratii si semnal vizual si/sau prin sistemul de
comunicatie al arbitrilor); de asemenea, poate fi trimisa cdtre camera de analiza
video (VOR).

Explicatie

Indicarea marcarii unui gol cu ajutor tehnologiei GLT poate fi comunicatd
arbitrului prin sistemul de comunicatie.




Legea 3 - Jucatorii

2. Numarul de inlocuiri

Text adaugat (dupd sectiunea ,Reintroducerea pe teren a jucatorilor Inlocuiti”)

inlocuire suplimentari permanenti a jucitorilor comotionati
Regulamentele competitiilor pot prevedea inlocuiri suplimentare a jucdtorilor
comotionati in concordantd cu protocolul mentionat la ,Note si Modificari”.

Explicatie
Regulamentele competitiilor au posibilitatea de a permite echipelor inlocuiri

suplimentare in cazul jucatorilor comotionati. Detallile protocolului sunt
mentionate in sectiunea “Note si Modificari” din cadrul Legilor Jocului.

Legea 3 - Jucatorii

10. Capitanul echipei

Text adaugat

Fiecare echipad este obligatd sa aibd un capitan pe terenul de joc care sa poarte o
banderola identificabila. Capitanul echipei nu beneficiaza de un statut special sau
de alte privilegii, dar (...)

Explicatie

Echipele sunt obligate sa aiba un capitan care pot fi usor identificat de catre
arbitru. Detaliile banderolei de capitan sunt descrise la Legea 4.
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Legea 4 - Echipamentul jucatorilor

2. Echipamentul obligatoriu

Text modificat

Echipamentul obligatoriu al unui jucator este format din urmdtoarele articole

separate:

* ()

* aparatori pentru tibie - trebuie sa fie confectionate dintr-un material
corespunzator si sd aibd dimensiunea adecvata pentru a oferi un grad
de protectie corespunzator si sa fie acoperite de jambiere. Jucadtorii sunt
responsabili de marimea si gradul de protectie a aparatoriilor pentru tibie.

* ()

Explicatie

Jucdtorii sunt responsabili pentru marimea si gradul de protectie al aparatorilor
pentru tibie. Aceste informatii sunt incluse In definitia ,apdratori pentru tibie”din
Glosar, dar acum apar si in textul Legilor Jocului.

Legea 4 - Echipamentul jucatorilor

2. Echipamentul obligatoriu

Text adaugat

Echipamentul obligatoriu al unui jucator este format din urmdtoarele articole
separate:

* ()

* ghete

Cdpitanul echipei trebuie sa poarte o banderola de capitan furnizatd sau
autorizata de catre oranizatorul competitiei, sau o banderola de capitan dintr-o
singura culoare care sd aibd inscriptionatad cuvantul ‘cdpitan’ sau litera “C” sau o
traducere a acestora, care trebuie, de asemenea, sa aiba o singura culoare (vezi
,Modificari Generale”).




Explicatie

Capitanul echipei trebuie sa poarte o banderold de cdpitan care este simpla
siin acord cu cerintele Legii 4 referitoare la sloganuri, declaratii, imagini si
publicitate. Banderola de cdpitan poate fi furnizatd sau autorizata de catre

organizatorul competitiei.

Legea 4 - Echipamentul jucatorilor

2. Echipamentul obligatoriu

Text modificat

Echipamentul obligatoriu al unui jucator este format din urmatoarele articole
separate:

* ()

()

4. Alte articole de echipament

Este permisd purtarea de articole de protectie care nu prezinta pericol, de
exemplu manusi, casti, masti de protectie, genunchiere si cotiere confectionate
din materiale moi, usoare si captusite, precum si sepci pentru portari si ochelari
pentru sportivi. Portarii pot purta pantaloni de trening.

Explicatie

Mdnusile au fost incluse in sectiunea ,Alte articole de echipament” deoarece
acestea au o utilizare largd, mai ales de catre portari. Trecerea pantalonilor

de trening purtati de cdtre portari de la sectiunea ,Echipament obligatoriu” la
sectiunea ,Alte articole de echipament” a fost ficuta pentru a explica clar faptul
cd acestia nu sunt obligatorii de purtat de cdtre portari.
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Legea 12 - Greseli si incorectitudini

3. Sanctiuni disciplinare

Text modificat

()

Avertisment pentru comportament nesportiv

Exista diferite circumstante cand un jucator trebuie avertizat pentru

comportament nesportiv, inclusiv daca un jucator:

* ()

* joacd mingea cu mana cu scopul de a interveni Intr-un atac promitator sau de
a-1 opri, cu exceptia situatiei cand arbitrul acorda o loviturd de pedeapsa prin
comiterea unei abateri prin jucarea mingii cu mana in mod involuntar

» Tmpiedica echipa adversa sa Inscrie un gol sau Impiedica o ocazie clara de
inscriere a unui gol de catre adversar si arbitrul acorda o lovitura de pedeapsa
prin comiterea unei abateri prin jucarea mingii cu mana in mod involuntar

()

Abateri sanctionate cu eliminare

Un jucdtor, un jucdtor inlocuitor sau un jucator inlocuit este eliminat din joc daca

se face vinovat de una din urmatoarele abateri:

» Tmpiedica echipa adversa sd Inscrie un gol sau Impiedica o ocazie clara de
inscriere a unui gol a echipei adverse prin comiterea unei abateri prin jucarea
mingii cu mana In mod intentionat (cu exceptia portarului aflat in propria
suprafatd de pedeapsa)

» Tmpiedica echipa adversa sd Inscrie un gol sau Impiedica o ocazie clara de
inscriere a unui gol de catre adversar prin comiterea unei abateri prin jucarea
mingii cu mana in mod involuntar in afara propriei suprafete de pedeapsa

()

impiedicarea inscrierii unui gol sau a unei ocazii clare de inscriere a unui gol
()

Atunci cand un jucator impiedicd echipa adversd sa inscrie un gol sau impiedicd o
ocazie clard de inscriere a unui gol a echipei adverse prin comiterea unei abateri
prin jucarea mingii cu mana in mod intentionat, jucdtorul respectiv este eliminat
indiferent de locul unde are loc abaterea (cu exceptia portarului aflat in propria
suprafatd de pedeapsd). Atunci cand un jucator impiedicd echipa adversa sa
inscrie un gol sau impiedica o ocazie clara de inscriere a unui gol prin comiterea
unei abateri prin jucarea mingii cu mana In mod involuntar si arbitrul acorda o
loviturd de pedeapsd, jucatorul vinovat este avertizat (cartonas galben).




Explicatie

Abaterile comise prin jucarea mingii cu mana in mod involuntar sunt rezultatul
incercarii jucdtorului de a juca mingea In mod corect, de aceea atunci cand

este acordatd o lovitura de pedeapsa pentru aceste abateri, aceeasi filozofie
trebuie aplicata ca si jucdtorilor care comit abateri (faulturi) ca urmare a unei
incercari de a juca mingea sau un atac pentru a intra in posesia ei. (ex. Abaterile
DOGSO sunt sanctionate cu avertisment si abaterile SPA fara cartonas). Abaterea
de jucare a mingii cu mana in mod intentionat va fi sanctionata cu eliminare
(cartonas rosu) atunci cand arbitrul acorda o lovitura de pedeapsa, ca in toate
celelalte situatii sanctionate cu eliminare (ex. tinere, tragere, Impingere a
adversarului, imposibilitatea de a juca mingea etc.).

Legea 14 - Lovitura de pedeapsa

1. Procedura

Text modificat

Mingea trebuie sa fie staticd, atingand sau fiind In centrul punctului de pedeapsd,
iar stalpii portii, bara transversala si plasa portii nu trebuie sa se miste.

Explicatie

Clarificare referitoare la pozitionarea mingii la lovitura de pedeapsd, deoarece
aceasta situatie poate crea dispute si/sau intarzieri, mai ales atunci cand punctul
de pedeapsa nu este “punct”. Parte a mingii trebuie sa atingd sau sa fie in centrul
punctului de pedeapsa (la fel cum mingea trebuie sa fie in interiorul suprafetei
de colt, incluzand centrul arcului de cerc, la executarea loviturii de colt). Ca si In
cazul altor situatii referitoarea la pozitia mingii, daca conditiile terenului obliga
la o plasare lipsita de importanta a mingii, doar arbitrul poate decide aceasta
modificare.

m
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Legea 14 - Lovitura de pedeapsa

2. Abateri si sanctiuni

Text adaugat

()
Daca, inainte ca mingea sa fie in joc, se produce una din urmatoarele
situatii:
* un coechipier al executantului este sanctionat pentru intrarea in suprafata de
pedeapsa doar daca:
* intrarea in suprafata de pedeapsad are un impact clar asupra portarului, sau
* jucdtorul care intrd in suprafata de pedeapsa joaca mingea sau ataca un
adversar in incercarea de a intra Tn posesia mingii iar apoi inscrie un gol,
incearca sa inscrie sau creeaza o situatie clara de inscriere a unui gol,
*_un coechipier al portarului este sanctionat pentru intrarea in suprafata de
pedeapsa doar daca:
* intrarea in suprafata de pedeapsa are un impact clar asupra executantului,
sau
* jucdtorul care intrd in suprafata de pedeapsa joaca mingea sau ataca un
adversar in incercarea de a intra in posesia mingii si opreste adversarii sa
inscrie un gol, sau incercarea aceastora de a inscrie sau creearea unei situatii
clare de Inscriere a unui gol

< ()

Explicatie

Intrarea in suprafata de pedeapsa a unui jucdtor poate dificil de detectat si
gestionat, mai ales la nivelul ligiilor inferioare, unde arbitrii asistenti ar putea fi
membrii cluburilor. Aceastd situatie poate fi usor identificata de catre arbitrul
asistent pentru analiza video (arbitru VAR) si daca Legea 14 ar fi aplicata strict,
majoritatea loviturilor de pedeapsa ar trebui repetate. Deoarece intrarea in
suprafata de pedeapsa rareori are un efect asupra rezultatului loviturii de
pedeapsa (doar daca mingea revine in joc), acelasi principiu trebuie aplicat si
intrarii jucdtorilor In suprafata de pedeapsa ca si In cazul incalcdrii Legii 14 de
catre portari (ex. Portarul este sanctionat doar dacd abaterea sa are impact).




Legea 14 - Lovitura de pedeapsa

3. Tabel rezumativ

Text modificat

Rezultatul loviturii de pedeapsa

Intrare in suprafata de
pedeapsa a unui jucator al
echipei in atac

Impact: Repetarea loviturii
de pedeapsa
Fard impact: Gol acordat

Impact: Lovitura libera
indirecta

Fard impact: Lovitura de
pedeapsd nu se repetd

Intrare in suprafata de
pedeapsa a unui jucator al
echipei in aparare

Impact: Gol acordat
Fard impact: Gol acordat

Impact: Repetarea loviturii
de pedeapsa

Fard impact: Lovitura de
pedeapsa nu se repeta

Intrare in suprafata de
pedeapsa a cate unui
jucator de la ambele
echipe

Impact: Repetarea loviturii
de pedeapsa
Fara impact: Gol acordat

Impact: Repetarea loviturii
de pedeapsa

Fdra impact: Lovitura de
pedeapsa nu se repeta

Abatere comisa de portar

Gol acordat

Lovitura nu este respinsa:
lovitura de pedeapsa nu se
repetd (decat dacd a existat
un impact clar asupra
executantului)

Lovitura este respinsa:
lovitura se repetd, iar
portarul este atentionat;
avertisment pentru orice
abatere ulterioard

Abatere comisa de portar
si de executant in acelasi
timp

Lovitura libera indirectd
siavertisment pentru
executant

Lovitura libera indirectd
siavertisment pentru
executant

Minge trimisa spre inapoi

Lovitura libera indirecta

Lovitura libera indirecta

Fenta neregulamentara

Lovitura libera indirecta
si avertisment pentru
executant

Lovitura libera indirectd
siavertisment pentru
executant

Lovitura executata de un
coechipier

Lovitura libera indirecta
si avertisment pentru
coechipierul care executa

Loviturad libera indirecta
siavertisment pentru
coechipierul care executa
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Instructiuni privind eliminarile temporare

Instructiunile au fost revizuite si cele mai importante schimbari sunt
urmatoarele:

» Pentru a facilita gestionarea elimindrilor temporare, jucatorii eliminati
temporar se pot intoarce pe terenul de joc doar cand jocul este oprit si dupa
terminarea perioadei de timp a eliminarii, ex. nu atunci cand mingea estein joc.

» Dacd intervalul temporar nu s-a epuizat la sfarsitul primei reprize a
prelungirilor, intervalul rdmas va fi efectuat la inceputul celei de-a doua reprize
a prelungirilor (o eliminare temporara nu poate continua dupa terminarea
celei de-a doua reprize a prelungirilor, jucatorul respectiv are voie sa participe
la penaltyurile de departajare).

» Sistemul B, care utilizeaza eliminarile temporare ca o sanctiune aditionala
doar pentru anumite abateri, a fost simplificat prin faptul cad oricare 2 abateri
sanctionate cu avertisment a unui jucator va duce la eliminarea (definitivd) a
acestuia (cartonas rosu).

* “Jucarea mingii cu mana” a fost schimbatd in “jucarea mingii cu mana in mod
intentionat” in lista abaterilor sanctionate cu eliminari temporare dacd aceasta
opreste sau incearca sa opreasca o situatie promtatoare de atac. (Sistem B)




